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Résumé

Présentation de la conférence

La fouille de données textuelles informatisée met en jeu un certain nombre de disciplines sci-
entifiques parmi lesquelles la linguistique et les statistiques sont centrales. Au fil des années
et selon certains choix guidés par la nature des données manipulées (langues, textes et docu-
ments) et des tâches à réaliser mais aussi par des impératifs ergonomiques ou économiques,
l’équilibre entre ces disciplines a évolué pour donner lieu à une offre logicielle vaste et variée,
plus ou moins interactive ou dépendante de ressources humaines et de données volumineuses.
Ce sont ces différents aspects qui seront présentés et qui permettront d’introduire les ateliers
en les mettant en perspective avec les enjeux actuels.

Programme de l’intervention

Introduction sur les domaines scientifiques impliqués dans la fouille de textes

- TAL et fouille de données : En quoi les données textuelles sont particulières (lexique,
syntaxe mais aussi diversité langagière, des formats, des entités, des méta-données etc.) et
quels sont les types de ressources utiles ou disponibles.
- Des modèles et des tâches (analyse grammaticale, désambiguisation, similarité textuelle,
recherche et extraction d’information, classification...) et des collections standard pour
évaluer des modèles et des outils
- Les approches automatisées sont associées à différentes manières de travailler les corpus
(règles manuelles, apprentissage et bases d’exemples, degrés de supervision humaine, ...) :
avantages / inconvénients, risques ...

Panorama méthodologique de l’offre logicielle académique ou commerciale

- Des outils pour l’utilisateur final, des APIs pour le développement, des plateformes d’annotation
pour la création de bases d’apprentissage, des outils pour écrire des règles symboliques
- Des outils logiciels plus ou moins interactifs

Vidéo de présentation (ANF TDM 2020) : https://www.youtube.com/watch?v=ME Unz89-
sQ
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